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Orgamzasyon Levent Ozluoglu
~ Basvuru: levent.ozluoglu@gmail.com ve kbb2014@flaptour.com.tr

" Faul atislari yarismasi igin:
| * 40 yas ve alti, 41 yas ve Ustii olarak iki ayri grup yarisacakdr.
* Her iki grup ayri giinlerde yarisacaktir.
: * Kongre sliresince basketbol sahasinda yarisma igin belirlenen saatten en ge¢ 15 dakika dnce alanda olunmasi gerekmektedir.

: 1 * Her yarismaci giren ilk sutundan baslayarak 5 (bes) atis yapacaktr.
| *En ¢ok atan iki kisi onar atiglk final turu yapacaktr.
~ * Ayni skora ikiden fazla kisinin ulagmasi halinde final turu 8’er atis ile tamamlanacaktr.
" * Birincilik 6dli olarak sponsor firma ile Dlizenleme Komitesinin belirledigi hediye her iki yas grubunda da verilecektir.

~ Street Ball turnuvasi igin:
. * 45 yas alti ve 46 yas Ustl olarak iki ayri grupta yapilacakdtr.
' * Her iki grupta da en az ikiser takimin katilimi ile turnuva yapilabilecektir.

STREETBAL KURALLARI

il Takimlar 5 oyuncudan olusur.(3 asil 2 yedek)

2. Uger kisilik takimlarla tek potada oynanir.

S Takimlar macgtan 30 dakika dnce aktivite alaninda hazir olmalidir.

4, 3 oyuncu ile maga baslamayan takim hitkmen yenik sayilir.

55 Takimlar 2. anonstan sonra sahaya gelmemislerse hiikmen yenik sayilir.

6. Kurallar geregi herhangi bir oyuncunun oyun disi kalmasi halinde, takimlar oyuna li¢ oyuncu ile basladilarsa iki oyuncu ile devam
edebilir, tek oyuncusu kalan takim hiikmen maglup ilan edilir.

7/ Hikmen maglubiyet durumunda mevcut skor sahada kalan takim adina galibiyet sonucu olarak belirlenir. Onde olan takim magi
bitiremeyecek durumda kalir ise mag skoru 11-0 olarak belirlenir ve degerlendirmeye alinir.

8. iki teknik ve/veya sportmenlik disi faul alan kisi turnuvadan ihrag edilir.

9. Sakatlhk aninda zaman durur.

10. Yaralanma sonucu oyuncuda kanama devam ederse oyuncu oyundan ¢ikmak mecburiyetindedir. Oyuncu kanamasi durana kadar oyuna
giremez.

OYUN KURALLARI il

o Mac kura atisi ile baslar.

o Takimlar 3 dakika i1sinma slresine sahiptirler.

o 16 sayi atan takim magi kazanir.

o Maclar 15 dakika ile sinirlandiriimistir. Hedef sayiya ulasiimamissa siire sonunda 6nde olan takim magi kazanir.

o Oyuncu degisikligi sayidan sonra ya da oyun durdugunda yapilabilir.

o Her sayidan sonra top karsi takima geger. Mag 3 sayi gizgisinin arkasindan baslar.

o 6 takim faulli sonrasinda yapilan faullerde 1 serbest atis kullanabilir.

o Yapilan hiicumdan sonra sayi olmaz ise ribaund alan takim eger savunma takimiysa hiicum etmek icin 3 sayi ¢izgisinin disina gikar.
Hiicum takimi ribaund alirsa 3 sayi ¢izgisinin disina ¢ikmadan maga devam eder. Bu kural faul atislarindan sonra da gegerlidir.

o 3 sayilik atiglarda basket olursa 2, 2 sayilik atislarda basket olursa 1 ve faul atisinda her atis 1 sayi olarak degerlendirilir.

o Takimlarin her mag icin 1 dakikalik 1 mola hakki vardir. Mola alindiginda sire durur.

o Sportmenlik disi ve teknik fauller tek atis olarak degerlendirilir ve top atis yapan takimda olur.

. Basket-faul durumunda top hiicum takiminda kalir.

o Paylasilamayan top kararinda top maga savunma yapan takima verilir.

o Berabere biten maglarda 3’er faul atisi kullanilir. Her oyuncu 1 faul atisi kullanabilir.3 faul atisi sonunda sayisal Gstiinlik saglayan takim
maci galip bitirir. Faul atislari sonrasinda beraberlik devam ederse 4. ve 5. oyuncuda atis kullanir. ilk tGstiinliik saglandiginda mag sonucu
ilan edilir.

o Hiicum eden takimlar topu 24 saniye icerisinde kullanmalidir. Eger topu ellerinde fazla tutarlarsa top karsi takima gecer.Takdir maci
yoneten hakeme aittir.

o Turnuva boyunca tim oyuncular her magtan 6énce ntifus ctizdanlarini, resimli Gniversite kimliklerini ya da onayli ve fotografli 6grenci

belgelerini ibraz etmek zorundadirlar.




